Сценарная игра «ОПЕРАЦИЯ ЕЛОВКА-2009»
Дата проведения: 25 апреля 2009 года 
Место проведения: Еловское стрельбище 
Организаторы соревнований:
РСОО «Федерация пейнтбола Иркутской области», Пейнтбольный клуб «Комбат» (гг. Иркутск, Ангарск) 
Начало регистрации: 9.00
Начало 1-го этапа: 10.00       

ОПИСАНИЕ ЭТАПОВ СЦЕНАРНОЙ  ИГРЫ «ОПЕРАЦИЯ ЕЛОВКА-2009»
Легенда. Неподалеку от Иркутска обнаружена диверсионная база, которая готовит специальные группы для совершения диверсионных актов на территории Иркутска. Правительство Иркутска приняло решение направить спецгруппу для уничтожения базы.
Задача группы «БЕЛЫЕ» (Иркутск) - уничтожение личного состава базы, освобождение объектов, освобождение «Заложников», захват моста, обед, выявление и уничтожение разведывательных групп противника (прочёсывание местности).                                             

Задача группы «СИНИЕ» (Ангарск) обеспечить оборону базы и нанести максимальный урон нападающей стороне.       
Командир «СИНИХ» - Сергей (Комбат-Ангарск) Семенюта

Командир «БЕЛЫХ» - Владимир (Vova-Эпицентр) Павлов

Совместную иркутско-ангарскую судейскую бригаду возглавляет кандитат-физико-математических наук, член Всероссийской судейской бригады Российской Федерации пейнтбола  Денис  Богданович
Каждый участник соревнований заранее должен заполнить анкету, оплатить вступительный взнос. Все зарегистрированные участники соревнований делятся на группы: «БЕЛЫЕ» (Иркутск) и «СИНИЕ» (Ангарск). 

Участники прибывают либо самостоятельно, либо транспортом организаторов, проходят регистрацию у мандатной комиссии (лица, не прошедшие регистрацию к соревнованиям не допускаются). В пункте проката игроки, заранее указавшие в заявках, получают необходимое оборудование и обмундирование. Выезд из Иркутска в 8.30 от офиса пейнтбольного клуба «Комбат» (ул. Свердлова, 1 – район Интуриста). 
I Этап

10.00-11.00
В обозначенных на карте участках находятся КПП, шлагбаумы и прочие элементы контрольно-пропускной системы «СИНИХ». 
Задача «БЕЛЫХ» – проникнуть на территорию «СИНИХ», «уничтожая» живую силу противника, водрузить свое знамя в зоне «синего» знамени. Знамя водружается непораженным игроком и должно простоять 5 минут. 

Задача «СИНИХ» -  оборонять обозначенный район местности и не допустить проникновения «БЕЛЫХ» на свою территорию, воспрепятствовать водружению знамени «белых» в зоне «синего» знамени. 
1-й этап считается выполненным, если:

	За отведенный промежуток времени команде «СИНИХ»  удалось удержать позиции и сохранить знамя.
	За отведенный промежуток времени «БЕЛЫМ» удалось захватить позиции и водрузить знамя и удержать его не менее 5 минут.


Время на выполнение миссии – 60 минут.

За победу на счет команды зачисляется 100 баллов.

За каждого пораженного игрока противника команде начисляется 1 балл. За игру в пораженном состоянии от командных баллов отнимается 10 очков + по 5 очков за каждого пораженного игрока соперника пораженным игроком. Список Маклаудов будет объявлен на награждении. 
Игрокам запрещено находиться вне игровой площадки, а также в респаундах  с маркерами без заглушек. Штраф – 10 баллов. 

Длительность нахождения игроков в респаунде – 5 минут. 

Длительность нахождения генералов в респаунде – 1 минута.

II Этап

11.00-12.00
В обозначенных на карте участках находятся 3 землянки с «Командирским». 
Задача «БЕЛЫХ» – захватить землянки, извлечь «Командирский» непораженным игроком. Пораженный защитник землянок направляется в респаунд и более не возвращается внутрь. Землянка считается свободной после поражения защитников землянок или после удачного заброса гранаты внутрь землянки. 
Задача «СИНИХ» -  оборонять обозначенный район местности, не допустить  поражения как защитников землянок, так и самих землянок гранатами. 
2-й этап считается выполненным, если:

	За отведенный промежуток времени команде «СИНИХ»  удалось удержать землянки и сохранить «Командирский».
	За отведенный промежуток времени «БЕЛЫМ» удалось захватить все землянки и захватить «Командирский».


Время на выполнение миссии – 60 минут.

За победу на счет команды зачисляется 100 баллов.

За каждого пораженного игрока противника команде начисляется 1 балл. За игру в пораженном состоянии от командных баллов отнимается 10 очков + по 5 очков за каждого пораженного игрока соперника пораженным игроком. Список Маклаудов будет объявлен на награждении. 

Игрокам запрещено находиться вне игровой площадки, а также в респаундах  с маркерами без заглушек. Штраф – 10 баллов. 

Длительность нахождения игроков в респаунде – 5 минут. 

Длительность нахождения генералов в респаунде – 1 минута.

III Этап

12.00-13.00  
В обозначенном на карте участке находится бомбоубежище. В бомбоубежище находится «Заложник». У нападающих будут 3 штурмовых щита, которые они могут использовать на III, IV, V и VI этапах. Игрок со щитом может быть поражен в незащищенную щитом часть тела и/или оборудования/обмундирования.   Попадание в щит не является поражением. Пораженный со щитом игрок должен оставить щит в месте поражения, сдать повязку к судье и кратчайшим путем выйти к респаунду. 

 При атаке «БЕЛЫМ» запрещается стрелять в «Заложника». Поражение Заложника «БЕЛЫМИ» - окончание "миссии". 
Задача «БЕЛЫХ» – захватить бомбоубежище, освободить «Заложника», вывести его из бомбоубежища. Пораженный защитник бомбоубежища направляется в респаунд и более не возвращается внутрь.
Задача «СИНИХ» -  оборонять обозначенный район местности, не допустить  поражения защитников бомбоубежища и освобождения «Заложника». 

3-й этап считается выполненным, если:

	За отведенный промежуток времени команде «СИНИХ»  удалось удержать бомбоубежище и сохранить «Заложника».
	За отведенный промежуток времени «БЕЛЫМ» удалось захватить бомбоубежище, освободить  «Заложника» и вывести его из бомбоубежища.


Время на выполнение миссии – 60 минут.

За победу на счет команды зачисляется 100 баллов.

За каждого пораженного игрока противника команде начисляется 1 балл. За игру в пораженном состоянии от командных баллов отнимается 10 очков + по 5 очков за каждого пораженного игрока соперника пораженным игроком. Список Маклаудов будет объявлен на награждении. 

Игрокам запрещено находиться вне игровой площадки, а также в респаундах  с маркерами без заглушек. Штраф – 10 баллов. 

Длительность нахождения игроков в респаунде – 5 минут. 

Длительность нахождения генералов в респаунде – 1 минута.
13.00 – 14.00 – Обед. Полевая кухня. «ZАЖИГАЛКА»
IV Этап

14.00-15.00  
В обозначенном на карте участке находится наблюдательный пункт.

Задача «БЕЛЫХ» – захватить наблюдательный пункт (НП), снять флаг «СИНИХ» с флагштока НП непораженным игроком. 

Задача «СИНИХ» -  оборонять обозначенный район местности, не допустить,   как поражения  защитников НП, так и снятия флага игроками «СИНИХ».
4-й этап считается выполненным, если:

	За отведенный промежуток времени команде «СИНИХ»  удалось сохранить свой флаг на флагштоке НП.
	За отведенный промежуток времени «БЕЛЫМ» удалось снять флаг СИНИХ с флагштока НП. 


Время на выполнение миссии – 60 минут.

За победу на счет команды зачисляется 100 баллов.

За каждого пораженного игрока противника команде начисляется 1 балл. За игру в пораженном состоянии от командных баллов отнимается 10 очков + по 5 очков за каждого пораженного игрока соперника пораженным игроком. Список Маклаудов будет объявлен на награждении. 

Игрокам запрещено находиться вне игровой площадки, а также в респаундах  с маркерами без заглушек. Штраф – 10 баллов. 

Длительность нахождения игроков в респаунде – 5 минут. 

Длительность нахождения генералов в респаунде – 1 минута.

 V Этап

15.00-16.00  
В обозначенном на карте участке находится мост. Игроки могут переправиться через реку только по мосту. Пересекающие реку иным способом игроки обоих армий будут считаться пораженными игроками.

Задача «БЕЛЫХ» – захватить мост, переправиться и удержаться на стороне «СИНИХ» не менее 5 минут. Отсчет времени судьями начинается с момента стрельбы непораженным игроком «БЕЛЫХ» со стороны «СИНИХ». 

Задача «СИНИХ» -  оборонять обозначенный район местности, не дать «БЕЛЫМ» закрепиться и на своей стороне и продержаться не менее 5 минут.  

  5-й этап считается выполненным, если:

	За отведенный промежуток времени команде «СИНИХ»  удалось не дать «БЕЛЫМ» закрепиться и на своей стороне и продержаться не менее 5 минут. 
	За отведенный промежуток времени «БЕЛЫМ» удалось закрепиться на стороне «СИНИХ» и продержаться не менее 5 минут.  


Время на выполнение миссии – 60 минут.

За победу на счет команды зачисляется 100 баллов.

За каждого пораженного игрока противника команде начисляется 1 балл. За игру в пораженном состоянии от командных баллов отнимается 10 очков + по 5 очков за каждого пораженного игрока соперника пораженным игроком. Список Маклаудов будет объявлен на награждении. 

Игрокам запрещено находиться вне игровой площадки, а также в респаундах  с маркерами без заглушек. Штраф – 10 баллов. 

Длительность нахождения игроков в респаунде – 5 минут. 

Длительность нахождения генералов в респаунде – 1 минута.

VI Этап

16.00-17.00  

В обозначенном на карте месте за мостом находится землянка.  

Задача «БЕЛЫХ» – захватить землянку, извлечь «Фейерверк» из землянки непораженным игроком. Пораженный защитник землянок направляется в респаунд и более не возвращается внутрь. Землянка считается свободной после поражения защитников землянок или после удачного заброса гранаты внутрь землянки. 

Задача «СИНИХ» -  оборонять обозначенный район местности, не допустить  поражения как защитников землянок, так и самой землянки гранатами. 

6-й этап считается выполненным, если:

	За отведенный промежуток времени команде «СИНИХ»  удалось удержать землянки и сохранить «Фейерверк».
	За отведенный промежуток времени «БЕЛЫМ» удалось захватить   землянку и извлечь «Фейерверк».


Время на выполнение миссии – 60 минут.

За победу на счет команды зачисляется 100 баллов.

За каждого пораженного игрока противника команде начисляется 1 балл. За игру в пораженном состоянии от командных баллов отнимается 10 очков + по 5 очков за каждого пораженного игрока соперника пораженным игроком. Список Маклаудов будет объявлен на награждении. 

Игрокам запрещено находиться вне игровой площадки, а также в респаундах  с маркерами без заглушек. Штраф – 10 баллов. 

Длительность нахождения игроков в респаунде – 5 минут. 

Длительность нахождения генералов в респаунде – 1 минута.
По окончанию 6-го этапа – общее построение, подведение итогов, награждение. 
Игровые правила для участников
сценарной игры «Операция «ЕЛОВКА-2009»

ПРАВИЛА БЕЗОПАСНОСТИ

1. Никогда и ни при каких обстоятельствах не снимайте маску на игровом поле и в зонах пристрелки. Маска – единственная гарантия сохранности глаз.
2. Стреляйте только в тех, кто может выстрелить в ответ – не стреляйте в судей, в операторов, в пораженных игроков, в животных. Не стреляйте за пределы поля или зоны пристрелки.
3. Перед игрой выставьте на маркере безопасную скорость – не более 300 футов в секунду (91 м/сек), вне поля обязательно закрывайте ствол заглушкой.
4. Не стреляйте в упор – с дистанции менее 3 метров шарики могут оставлять большие синяки.
5. При передвижении внимательно смотрите под ноги, помните, что маска ограничивает обзор. Не залезайте на деревья, крыши или в огороженные места – чаще всего это ведет к травмам.
6. В случае, если кто-либо рядом с вами получил травму, немедленно остановите игру вокруг пострадавшего, сообщите судьям и медикам, помогите организовать эвакуацию пострадавшего.
7. В игре запрещены физический контакт, непейнтбольное оружие, не оговоренные организаторами игры предметы. 
8. Несмотря на горячку игры, сохраняйте спокойствие и контроль над ситуацией.
9. Появление на поле посторонних лиц маловероятно, тем не менее, будьте готовы к подобным встречам. При появлении на поле посторонних лиц без масок немедленно прекратите огонь и выведите их за границу поля.
 10. Запрещено участие в игре в состоянии алкогольного или наркотического опьянения.

ЧТО ДЕЛАТЬ, ЕСЛИ…

1. Ваши шары попали в противника, но он не объявляет себя пораженным – попросите судью проверить игрока.  
2. Вы незаметно подобрались к противнику на 2-3 метра - четко скажите «Аут!». Противник может потребовать «контрольный выстрел» в дерево/землю. Если ваш маркер выстрелил – противник поражен и должен покинуть поле. Если нет – вы становитесь пораженным и покидаете поле сами. Не берите на «аут» более одного противника! 

3. Вы перестреливаетесь на очень короткой дистанции   – старайтесь попасть в наиболее защищенное место (обувь, разгрузочный жилет, маркер и т.п.). Не забывайте, что вашим противником может оказаться женщина или подросток, будьте снисходительны к противнику.

4. Пораженный противник подсказывает оставшимся в игре товарищам – попросите судью прекратить подсказки.  

5. Фотограф или оператор подсказывает противнику – значит, он автоматически причисляет себя к игрокам и становится законной целью.
6. Вы подозреваете, что маркер  противника превышает безопасную скорость – обратитесь к судье и потребуйте хронографирования.  

ПРАВИЛА ИГРЫ

1. Цель игры - получение удовольствия и очков за выполненные миссии. 

2. Соблюдайте правила безопасности, подчиняйтесь командирам своей армии, контролируйте свое поведение, не допускайте возникновения конфликтов.
3. Игрок считается пораженным, если:
- на нем или на любой части его переносимого с ним предмета (на руке, ноге, маркере, щите) имеется пятно краски более монеты 5 рублей  

- он атаковал респаунд;
- его объявил пораженным судья (например, из соображений безопасности);
- у игрока отсутствует номерной браслет
- если он нарушил специальные правила, оговоренные в описаниях этапа
4. Пораженный игрок обязан поднять маркер вверх, снять повязку, отдать ее ближайшему судье, оставить переносимые предметы (кроме личного или прокатного снаряжения) и кратчайшим путем молча выйти к своему респаунду. Через 5 минут, с новой повязкой, вы снова войдете в игру, так что не стоит продолжать игру с поражением – это приведет только к лишним шарам в вашу сторону, к конфликтам на поле и, главное, к весьма внушительным штрафам для всей вашей команды.
5. При попадании в вас шарика необходимо проверить, что он разбился и оставил пятно краски, а не отрикошетил – это можно сделать самому, попросить товарища или судью. Брызги, не слившиеся в сплошное пятно, поражением не считаются.
5. Респаунды армий располагаются вне поля, их атака запрещена, нарушители автоматически считаются пораженными. Запрещается перемещать стационарные предметы, только если это не является вашим заданием. Если игрока, несущего предмет, поразили, он должен оставить предмет и покинуть поле.
6. Пиротехника, разрешенная к использованию, сертифицированная к использованию, купленная в специализированной торговой точке пр. допускается. Запрещается бросать различного рода шумовые, световые пиросредства в землянки, бункеры, бомбоубежища, здания, а также скопления людей, игроков и других.

 7. Соблюдение правил – залог успешной игры. Уважайте других игроков, которые также как и вы, хотят веселой и честной игры, выполняйте указания судей – их задача обеспечивать вашу безопасность и направлять ход игры. Не препятствуйте выходу игроков противника на поле, иначе вам не с кем будет играть. Воздержитесь от употребления алкоголя, в т.ч. и пива – пьянка и сценарные игры несовместимы, на это будет время после игры.
8. Участник, вступивший в игру, тем самым автоматически признает правила. Помните, что за нарушение правил, организаторы могут отказать вам в участии и занести в черные списки. 
9.  Игрок обязан предъявлять игровой браслет по первому требованию любого судьи или организатора игры, как во время игры на территории игровой площадки, так и в штабах, зоне обеспечения. Отказ от предъявления браслета наказывается штрафом на армию по принадлежности игрока (100баллов).
10. Радиус поражения гранаты – 2 метра. 


Оргкомитет
